
Erik Ose 
3d Environment Modeler and Texture Artist 

5252 Venus Drive, Fairfield C.A. 94534
Valhalla@ErikThomasOse.com   

www.ErikThomasOse.com
 (707) 718‐0849 

SUMMARY: 
Immensely dedicated 3D artist passionate for environmental modeling and texturing in challenging 
development environments. Excellent communications and presentation (state ranked college team), 
group and individual thinker, driven professional keen working beyond production demands.  
 
TECHNICAL EXPERIENCE: 

Advanced  Proficient 
Autodesk Maya 8‐2010  Adobe Photoshop  Crazy Bump  Z‐Brush 
Unreal UDK & UT3  Adobe After Effects  Headus UV  Vicon Blade 

Microsoft Office Suite  Adobe Encore    Motion Builder 
 

Operating systems: Windows, Mac OS and Linux 
 
RELATED SKILLS: 

Great organizational skills, live stage productions, live sound and visual presentation, group manager, 
multitasking, computer IT/service/repair and networking, experienced with construction history and 
plans/blueprint implementation, volunteer for the humanities, interior lighting, home audio and video 
installer/calibration, student mentor, speaker, cutting edge artist 
 
EXPERIENCE: 
Camelot Iron Age: Personal School Project 
Concept, modeler, effects, and textures for inner castle architecture. 
 

January 2010 

Last Man Standing: Group School Project 
Co‐production leader, concept artist and modeler for dock level. 
 

September 2009 

Devil’s Glaive: Personal School Project 
Concept, and environment modeler for underground subway. 
 

February 2009 

 
PROFESSIONAL WORK EXPERIENCE: 

Missouri Street Theatre      IT/Technical Consultant           2/2009‐Present 
Fairfield, CA     
On‐call help regarding live stage equipment, setup, and troubleshooting. Aids management and staff with 
office equipment and upkeep to security network. Counselor for summer camp digital arts classes.  
 

Titan Film & Sound        Principal          12/2003‐Present 
Fairfield, CA         
Recently designed Keiko Fukada’s 9th degree black belt biography book cover. Digital videographer for local 
companies and events. Multi‐track sound engineer and editor for live music performances. 
 

Mary Cornelison Photography     Digital Photography Technician        5/2000‐12/2003 
Vacaville, CA     
Established work pipeline for photographers. Maintained editing stations including color profiles, 
networking, and photo printer care. Graphic artist for creating templates and logos for special events.   
 
EDUCATION: 

Ex’pression College for Digital Arts, Emeryville, CA     
Bachelor of Applied Science, Game Art & Design                     6/2010 
   

Sacramento State University, Sacramento, CA 
Bachelor of Science, Criminal Justice Administrations           5/2007 

 
References available upon request. 


